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Afangamarkmid sem 169 eru fyrir bérn 4 pessum aldri eru i formi litilla verkefna og
askorana. Vid ad na markmidum vinna bdérnin ad gildum uppeldishlutverksins.

Samstada er til deemis eitt af
gildum uppeldishlutverksins.

i samraemi vid pad er eitt af
lokamarkmi®dum ungs folks i
skatahreyfingunni ad ,Leggja
a virkan hatt sitt af morkum til
naersamfélagsins og taka patt i
ad skapa réttlatt samfélag sem
byggir & patttéku og samvinnu.
Getur greint mismunandi orsakir
agreinings, pekkir leidir til ad
minnka likur & agreiningi og til
pess ad leysa ur agreiningi”.

Born & aldrinum sj6 til niu ara
skilja ekki hugtok & bord vid
samstodu, naersamfélag, eda
leggja af moérkum.

Ef vid tokum annad deemi;
abyrgd a okkur sjalfum er annad
gildi i uppeldishlutverkinu.

Pad er einnig til lokamarkmid
sem segir ad ungt folk eigi ad
»Vita um réttindi sin og lika ad
peim fylgja skyldur, en tekur
hofudabyrgd a eigin proska

og framférum og leitast vid ad
standa sig alltaf med prydi”.

Drekaskatar eru ekki liklegir til
ad skilja eda bera dbyrgd a eigin
proska en peir leitast vid ad
standa sig alltaf med prydi .
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En pau skilja:

Eg hef laert simanumer
Neydarlinunnar og veit ad
pegar ég hringi i 112 nae
ég sambandi vid l6greglu,
slokkvilid og sjukrabil.

Eg hjalpa til heima um lei® og
ég er bedin eda bedinn um
pad.

Ef pau geta stadid vid pad er liklegt
ad pau verdi ungt folk sem skilur
samstodu og er tilbuid til ad leggja sitt
af moérkum til neersamfélagsins.

Fra sjo til niu ara geta bérn maetavel
skilid markmidstilldgur sem eru neer
proska peirra eins og:

Eg fylgi raédum foreldra minna
og skataforingja til ad beeta
mig.

Eg veit ad pad er gott ad hafa
markmid sem hjalpa mér ad
verda betri med hverjum degi
sem lidur.

Ef pau nd pessum litlu &fangamark-
midum vex abyrgdartilfinning peirra
sem ungs og sidar fullordins félks sem
reynir alltaf ad gera sitt besta.



=> VeRkefNi Sem hidLPa TiL vis a3
N& 4faNgamaRKMisUM

Ekki er nég ad segja bérnunum ad pau purfi ad setja sér askoranir og na
afangamarkmidum drekaskata, heldur parf sveitin ad ,,gera hluti” og studla ad
virkni barnanna. Bornin geta sjalf fundi® upp a verkefnum eda foringjarnir gefid
pbeim hugmyndir ad vidfangsefnum sem hjalpa peim ad na 4fangamarkmidum
sinum.

Jafnvel p6 ad 4fangamarkmidin séu einfaldar hugmyndir sem bornin skilja og geta
tileinkad sér er ekki haegt ad tala stanslaust vid pau um a4fangamarkmidin! - Pad
veeri , pvilikt glotud sveit!”

Gleymum ekki ad born bua yfir mikilli orku og lifa i heimi leikja og athafna. Ef vid
bjodum upp a skemmtileg og krefjandi verkefni verda pau anaegd. Ef verkefnin
eru heefilega krefjandi og gefandi hjalpa pau bérnunum ad na 4fangamarkmidum
sinum. Ef markmi®in nést verdur sveitarstarfid innihaldsrikara og bérnin syna
framfarir, skref fyrir skref i 4tt ad uppeldismarkmidum skatastarfs.

Hvernig getur barn synt ad , ég tek patt i verkefnum sem hjalpa mér ad gera
eitthvad sem ég gat ekki gert adur” ef pvi er ekki reglulega falin dalitil abyrgd af
ymsu tagi innan vidfangsefna i hverjum dagskrarhring?
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Sidast en ekki sist eru skataldégin og skataheitid leidandi i 6llu skatastarfi
sem grunngildi i uppeldismarkmidum skatahreyfingarinnar.

Skataldégin eru sett fram a einfaldan hatt og ordud pannig ad boérnin skilja
pbau og geta tileinkad sér pau.

Lofordid um ad gera ,pad sem i minu valdi stendur” sem bérnin gefa pegar
pbau fara med skataheitid, minnir pau a skatalégin.

Skataheitid og skatalégin eru mjég mikilvaeg pannig ad vid "r'.l 21
skodum pau nanar i naesta kafla.  dl
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